Datenschutz & Sicherheit — sicher starten @ uster

Anleitungskarte zur Etappe - fur KI-Einsteiger:innen

\l’ Deine Eingabe verlasst deinen Schreibtisch — was du eingibst und WO du arbeitest, ist nicht egal.

Die KI-Ampel Die 2 Priffragen Die 5 Spielregeln Anonymisieren
Rote Inhalte nicht weglassen, sondern
Stecken Personendaten, unkenntlich machen — der Sachverhalt bleibt,
Sensibles oder —ROT : die Person verschwindet.
Ordne alles, was du eingeben willst, Geheimnisse drin? a Varios nutzen
vorher einer Ampelfarbe zu. ) Nie private oder offene Tools.
Ist es eine interne, nicht L GELB ORIGINAL
offentliche Information? MeriaMiter-gel—3-5197Bahnhofst—2
beschwert sich Uber anhaltenden
Beides nein? — GRUN Ampel zuerst Baularm der Nachbarsbaustelle und bittet
Grin - unbedenklich e Vor jeder Eingabe einstufen. SR DT T T,
Offentlich, keine Person, kein Bezug zu
internen Themen. BEISPIELE AUS DEM VERWALTUNGSALLTAG J
— Nutzbar; im Job zuerst Varios.
Sozialdossier, Einsprache mit Name ROT e Anonymisieren statt verzichten
& Adresse Rot nie im Original eingeben. ANONYMISIERT
Eine Burgerin beschwert sich tUber
/\ Gelb-intern anhaltenden Bauladrm einer Baustelle und
Internes Protokoll, Weisungsentwurf GELB i i i
Intern, ohne besonderen Schutzbedarf. e ! ¢ bittet die Stadt um Vermittiung.
— Nur in Varios, nie offene Tools. ° Im Zweifel fragen
° Medienmitteilung, Reglement, GRON Besser als eine Datenpanne.
Merkblatt

@ DLP-Modul in Varios warnt bei roten
Inhalten und stoppt die Eingabe — ein

Rot - sensibel Schutznetz, kein Freipass.
Namen, Adressen, Gesundheit, Konflikte, O Identifizierbar heisst nicht Anonymisieren bleibt deine
Vertrauliches. benannt. e Ergebnis priifen Handarbeit.
So nicht eingeb Auch ohne Namen kénnen Funktion, Ort, Du korrigierst und verantwortest.
— So nicht eingeben, erst Zeit oder Ereignis verraten, wer gemeint ; ;
anonymisieren. Tt @& DieKlmuss nie erfahren, um WEN es

geht — nur WORUM.
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